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Exemple pour une écriture sur les quatre premiers bits de sortie de U2.
En fait, il faut écrire un segment de programme qui écrit les 8 bits du registre à décalage (si les 8 sorties sont utilisées)
ou les 16 bits s'il existe deux 4094 en cascade ...

U2 7=1 U2 6=0 U2 5=1 U2 4=1

MémorisationTransfert

États logiques inconnus tant qu'un transfert n'a pas été réalisé.

U2 7=0 U2 6=0 U2 5=1 U2 4=0

MémorisationTransfert

A l'instant de ce décalage, la donnée présentée sur l'entrée DATA IN est un état logique 0


