SCHEMA STRUCTUREL
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LABYRINTHE ELECTRONIQUE

Siunc brache DEP, DES, ARR wsto" en Lain ", unbtat logigue 0 cstimpast pan la ésistance de wappel.

St Uanncaw wentre en contact aveo une brache, un état logigue 1 est impasé pav Lanncauw.
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W1: A fonctionne comme un veviaw de type RS
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Canncawtauche lo il du labgrinthe.
Resct poun la basculo U1: A.
Lol E D rouge estalluméc.

QA passe i Uétat 0.

Lanncaw tauche la borne départ.
Set paw la bascale UT: A.

Lo LE D wauge est éteinte.
Reset pour la bascule UT:3.
La LED verte est éteinte:

Lanneaw touche la bawne anivée.
Tty afaute sun lo parcaurs.

QA estiv Uétat 0.

Cétatdo Q A cst memarisé suv Q3
QB esva létar 0.

La (T D verte reste éteinte.

La (T D rouge reste allumee.

Lanneaw touche la bawne anivée.
Pas de faute sur lo parcawrs.

QA st létat 1.

Cétatdo Q A cst mémorisé suv Q3
QB esvalétat 1.

Lo (D verte sallume.

La (D wauge reste éteinte.

Lanneaw touche le fil du labgrinthe.
Reset poun la bascule UT: A.

QA passe i Uétat 0.

La (T D rouge est allumée.

La LT D verte reste allumée.

Lanncaw tauche la borne départ.
Set paw la bascade U1 A.

La LE D wauge est éteinte.
Reset poun la bascule UT:3.
Lo LED verte est éteinte:
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Lo LE D wauge est éteinte.

La LT D verteest éteinte.

Nowseaw parcauns:

Reset pour la bascale L1

Canncaw tauche la borne départ.
Setpour la bascale U1 A.
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Mémorisation Mémorisation
Défaut. Lanncaw tauche le fil
Me i M
Tentative dallumen la CE D verte
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Défaut, les (€ Ds verte et rauge sont allumécs

Auwivée sans faute, (ED verte allumée

LE LABYRINTHE ELECTRONIQUE
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