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SCHÉMA STRUCTUREL

1

LE LABYRINTHE ÉLECTRONIQUE Nom : 1/1

L'anneau touche la borne départ.
Set pour la bascule U1:A.
La LED rouge est éteinte.
Reset pour la bascule U1:B.
La LED verte est éteinte.

Départ
Mémorisation
Défaut, l'anneau touche le fil
Mémorisation

L'anneau touche le fil du labyrinthe.
Reset pour la bascule U1:A.
La LED rouge est allumée.
QA passe à l'état 0.

L'anneau touche la borne arrivée.
Il y a faute sur le parcours.

L'état de QA est mémorisé sur QB

La LED verte reste éteinte.

QA est à l'état 0.

QB est à l'état 0.

Tentative d'allumer la LED verte
Mémorisation

Départ
Mémorisation

L'anneau touche la borne départ.
Set pour la bascule U1:A.
La LED rouge est éteinte.
Reset pour la bascule U1:B.
La LED verte est éteinte.La LED rouge reste allumée.

U1:A   fonctionne comme un verrou de type RS

L'anneau touche la borne arrivée.
Pas de faute sur le parcours.

L'état de QA est mémorisé sur QB

La LED verte s'allume.

QA est à l'état 1.

QB est à l'état 1.

La LED rouge reste éteinte.

L'anneau touche le fil du labyrinthe.
Reset pour la bascule U1:A.

La LED rouge est allumée.
QA passe à l'état 0.

La LED verte reste allumée.

L'anneau touche la borne départ.
Set pour la bascule U1:A.
La LED rouge est éteinte.
Reset pour la bascule U1:B.
La LED verte est éteinte.
Nouveau parcours.

Arrivée sans faute, LED verte allumée
Mémorisation
Défaut, les LEDs  verte et rouge sont allumées
Mémorisation
Départ

Si une broche DEP, DEF, ARR  reste " en l'air ", un état logique 0 est imposé par la résistance de rappel.
Si l'anneau rentre en contact avec une broche, un état logique 1 est imposé par l'anneau.


