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LA FONCTION COMPTAGE

1. PRINCIPE DE LA FONCTION.

Chaque fois que nous serons en présence d'une fonction comptage, 
nous serons confrontés à une configuration établie selon le schéma suivant :

Entrée séquentielle des informations Nombre d'informations
FONCTION
COMPTAGE

L'entrée de la fonction réceptionne les informations qui arrivent séquentiellement.

En sortie de la fonction se trouve un nombre. Ce nombre est le contenu du compteur.
Le contenu du compteur est représentatif du nombre d'informations recueillies par l'entrée.

2. NORMALISATION.

Deux cas peuvent se présenter :

A chaque front montant présenté à cette entrée, le contenu du compteur croit de m unité(s).
Si le symbole m est absent, le compteur est incrémenté d'une unité (cas le plus courant).

Entrée de comptage  (repérée parfois CLK pour clock - horloge - dans les normes américaines)
+ m

A chaque front montant présenté à cette entrée, le contenu du compteur décroit de m unité(s).
Si le symbole m est absent, le compteur est décrémenté d'une unité (cas le plus courant).

Entrée de décomptage.
- m

0

2

CT

CTR3

CT=0

Q0

Q1

Q2

H

R

0

1

5 10 15 20
t

0

1

5 10 15 20
t

0

1

5 10 15 20
t

0

1

5 10 15 20
t

3. FONCTIONNEMENT D'UN COMPTEUR.

Le symbole CTR3 signifie que :
- nous sommes en présence d'un compteur (CTR)
- ce compteur possède 3 sorties,
- le comptage est réalisé en binaire naturel.

Compléter les chronogrammes ci-contre : 0
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Le contenu du compteur est forcé à zéro lorsque cette entrée est active (état logique 1).
Cette entrée est prioritaire sur toutes les autres.

Entrée de remise à Zéro   (symbolisée aussi par R pour Reset).
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Le compteur possède trois sorties repérées Q0, Q1, Q2. Elles sont respectivement de rang 0, 1, 2.
Le compteur travaille en binaire naturel.
Le poids de la sortie de rang 0 est de 1, celui de la sortie de rang 1 de 2, celui de la sortie de rang 3 de 4.
Si le contenu du compteur est 101 (binaire), son contenu exprimé en décimal est 1x4 + 0x2 + 1x1 = 5

0

2

CT

CTR3

CT=0

Q0

Q1

Q2

H

R

0

1

5 10 15 20
t

0

1

5 10 15 20
t

0

1

5 10 15 20
t

0

1

5 10 15 20
t

4. FONCTIONNEMENT D'UN DÉCOMPTEUR.

Compléter les chronogrammes ci-contre : 0
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Reset :
Toutes les sorties du compteur
sont forcées à  0.

Front montant de l'horloge :
Le contenu du compteur passe à  1.
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C'est un compteur binaire 3 bits.
Arrivé au chiffre  7 , une impulsion
supplémentaire fait passer son contenu à  0.
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L'horloge est active sur front descendant


