VARIABLE BINAIRE

Une variable binaire ne peut prendre que deux états.

Exemple :  Une LED peut étre éteinte ou allumée.

Un bouton poussoir peut étre actionné ou relaché.

ETATS LOGIQUES

Une variable binaire ne peut prendre que deux états.
Ces deux états sont symbolisés par les chiffres 0 et 1.
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Chronogrammes :  Etablir le chronogramme de la sortie en fonction de celui de I'entrée.
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Chronogrammes :  Etablir le chronogramme de la sortie en fonction de celui de I'entrée.
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Variable binaire - Etat logique - Opérateur OUI, NON Nom :

Exemple, pour une LED : I'état logique 1 sera associé a la LED allumée,
I'état logique O sera associé a la LED éteinte.




