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LA FONCTION DEMULTIPLEXAGE
1. PRINCIPE DE LA FONCTION. ) FONCTION LS |nformation B
Cette fonction posséde un réle de commutation Information — -
Elle se résume par la configuration élémentaire ci-contre : d'entrée DEMULTIPLEXAGE —> Information A
Sélection de l'information T
Si I'entrée de sélection de l'information est a I'état logique 0, la fonction Si I'entrée de sélection de l'information est a I'état logique 1, la fonction
démultiplexage fait transiter I'information d'entrée vers la sortie A. démultiplexage fait transiter I'information d'entrée vers la sortie B.
La sortie B est forcée a 0. La sortie A est forcée a 0.
. —1—> Information B : _/——> Information B
donee | > —___| donree | )
—> Information A L——1—> Information A
Sélection de l'information T 0 Sélection de l'information T 1

&
2. STRUCTURE ELEMENTAIRE ASSOCIEE A LA FONCTION. £ S0
Un démultiplexeur est un circuit de logique combinatoire. Soit la stucture représentée ci-contre : | :
Etablir les chronogrammes des sorties en fonction de I'évolution de la configuration des entrées. &
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